Kooperatives Programmieren mit der Online-IDE (TEAMLEITER)

1 Workspace erstellen und benennen

WORKSPACES

WORKSPACES & {5 {7 —
2| ProjektTurm|

&Il 10Aufgabe10 Meuer Workspace...

[I] 10Aufgabel?

Klicke auf das Icon fur “Neuer Workspace” und ~ benenne ihn nach deinem Projektnamen.

2 Repository anlegen

[<I| ProjektTurm
=] 10Aufgabel0 Umbenennen

Name des Repositorys: |ProjekiTumm
[=I] 10Aufgabel1 Beschreibung:
10Aufgabel1a_Los
g a8 . Exportieren
10Aufgabel2
Repository anlegen...
&I 10Aufgabe12_Losur | Pos O aned N—

[ 10Aufgabe13 Einstellungen...

Duplizieren

Verdffentlicht fir: Keine Verdffentlichung (privates Repository)

Repository erstellen Abbrechen

[ 7] A - ; o
Klicke RECHTS auf dein Projekt und Bestatige mit dem grinen Knopf ,, Repository
wahle ,Repository anlegen” aus. erstellen”

3 Repository Code fiir die Teammitglieder finden
Repository Sprites  Hilfe

Eigene Repositories verwalten ...

Workspace mit Repository verbinden (checkout) ...

Beschreibung:

Veroffentlicht fur: Keine Verbdffentlichu
Eigentiimer: abcde abede (10a)

Code zum lesenden Zugriff
zum lesenden £ug 1254THiP2Nugd

1254TaVim8ttn

Code zum schreibenden Zugriff den anderen Mitgliedern geben, im Beispiel 1254TaVLm8ttn
= WARTEN bis Teammitglieder Workspace verbunden haben, dann ...

4 Repository zum Schreiben freigeben

,Eigene Repositories verwalten...” noch einmal SCHLIESSEN und wieder 6ffnen

Benutzer, die das Repository nutzen Schreibberechtigung

abcde abede (10a) v
Rufname Familienname (10apartner) 4 _

Anderungen speichern 4=
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Schreiberechtigung setzen und ,,Anderungen speichern” klicken.

Kooperatives Programmieren mit der Online-IDE (MITGLIEDER)

1 Workspace verbinden

-
I

Repository Sprites  Hilfe .

Eigene Repositories verwalten ...

Workspace mit Repository verbinden {checkout) ...

In der Menuleiste ,Workspace mit Repository verbinden (checkout)...” auswahlen

Diesen Worspace mit dem Repository verbinden: JRENEIRUI GRG0 R
Alternativ zur Auswahl unten Eingabe eines Repository-Codes: B¥ALIEWRuETwy ==

Diese Repositories anzeigen: @ alle @ private O fiir die Klasse freigegebene @ fiir die Schu

Repositories:

Code des Teamleiters eingeben im Beispiel 1254TaVLm8ttn

und ,,Checkout” klicken

=>» Code auf dem Projektblatt fiir den Informatiklehrer notieren im Beispiel 1254TaVLm8ttn

Ergebnis
Datei Bearbeiten Ansicht Hepusitrﬂr; Dhi

Keine Datei vorhand > ;] 1™ 1

Waorkspace mit Repository synchronisieren

[ Spiel

Alle Mitglieder kdnnen nun mit dem ,,Synchronisieren“-Zeichen ihren Programmierfortschritt
teilen.
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