INFORMATIK PROJEKT JAVASPIEL

Space Shooter von

Ziel des Spiels ist es als Raumschiffspilot den Asteroiden auszuweichen und diese zu

Schiilernamen, Klasse

SPIELBESCHREIBUNG

zerschieflen, um Punkte zu sammeln.
Das Spiel wird mit der Zeit schneller
Man kann Bonusitems einsammeln und Asteroiden abschiefien um
e mehr Punkte zu bekommen

e Leben zu bekommen

Steuerung

e "W" um das Raumschiff nach oben zu bewegen
e "S" um das Raumschiff nach unten zu bewegen

ACTOR

HINTERGRUND

int dx
Spiel meinSpiel

" um zu schiefien

KLASSENDIAGRAMM

Schiiler 1 hat den rot markierten Teil bearbeitet, Schiiler 2
den blau markierten Teil.

SPIEL

: void act()

i ASTEROID
double echtegeschwindigkeit
int geschwindigkeit meinAsteroid > 0.25 double rotation
int leben < meinSpiel double dx
double punkte double dy
int ganzepunkte int geschwindigkeit
Text punkte_anzeige Raumschiff meinRaumschiff
Text punkte_anzeige? EXTRALEBEN Spiel meinSpiel
Sprite herz[] doublo Kuqel meineKugel
Sprite miinze doubididy Sprite explosion
Asteroid meinAsteroid ‘ int geschwindigkeit void act() STRECKE
Raumschiff meinRaumschiff mar Lkl > x Sprite extraleben(] void explodieren() T DoaX
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Group kugeln void act() Raumschiff meinRaumschiff
double munition J7 void act()
int anzahlAsteroiden
RoundedRectangle munitionsanzeige mﬂ
RoundedRectangle munitionsanzeige_bg
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void act() meinRaumschiff > 1 | Group raumschiff 1 meineKugel > 0.25|  gpief meinSpiel
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void verliereLeben()
void bekommeleben()

double raumschiffWinkel

void act()

meineKugel >

double x

< meinSpiel

void act()




